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Spirala Archimedesa — powstaje wiedy, gdv punkt U porusza sig dookola siale-
2o punktu O w ten sposob, ze rownym katom (np. 457) odpowiada zwigkszanie sig
odlegloscr tego punktu od Srodka O o rowne odeinki. Wirujacy punkt tworzy spira-
lg Archimedesa (rvsunck 53).

Rys. 53

Spiralg wykresla si¢ w ten sposob, ze w pierwsze) kolemosc nalezy wykreshc
koncentrvezne okrggi w rownych od siebie odleglosciach 1-2, 2-3 3 -4, id
(odleglosci te ustala sig w zaleinosci od tego, jaka gestosc zwojow spirali zamie-
rza si¢ uzvskac)

MNastepme nalezy wykreshé srednice glowne (pozioma | pionowa) | sprzgzone
pod katem 45°. Wykreslajac co 45" skok punktu U na nastgpny okrag otrzymuje
sig punkty, przez ktore wykresli€ nalezy krzywikiem spiralg

Latwigjszvm, ale matematvczniec mnie) dokladnvm sposobem jest wykreslanie
spirali mefoda pokazang na rvsunku 54. Po wykresleniu kwadraiu A-B-C-D
i przediuzeniu jego bokow, cvrklem promiemiem 1, rownmvm odcinkowa A - D
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6.2. ZASADY ODWZOROWANIA AKSONOMETRYCZNEGO

6.2.1. Odwzorowanie prostokgtne.
Rysunck 84

Fys B4

Jezeli trzy plaszczvany ). T, 2 rozmigle na kartezjanskim ukladzie osi wspol-
rzgdnyveh prostokatnyeh X, v, z, przecigte zostana trzecia plaszczyzng dowolng (ale
przecinajaca wszystkie trzy osie) na, wiedy plaszczyvany przetng sig wadhaz trzech
krawedz x; — 2 (W Z W), ¥y — 2 AW, 2 W3} 1 %) — ¥y (W 2 @), 10 plaszczvana zawar-
ta pomiedzy tvmi krawedaiami (plaszczyzna trojkatna) =, nazywana jest rzutnig
aksonometryczng albo plaszczyzng aksonometryceng. Na te plaszczvene w,
nalezy prostopadle zrzutowad kartezjanskie osie wspdlrzednych prostokatnych
x, v. z Kierunek prostopadlego rzutowania wyznacza prosta prostopadla
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Rysunek 96 przedstawia ostrostup o podstawie regulamego pigciokata. Rysu-
nek wykonany w izomedril.
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