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W czesci drugiej oméwione zostaty: przekroje bryt, przeciecia, wzory wykonywania modeli, rozwéj perspektywy geometrycznej oraz jej zasady teoretyczne i praktyczne,
a takze inne rodzaje perspektywy malarskiej.

Spis tresci

Przedmowa
1. Zasady rzutowania
1.1. Zasada rzutowania prostokgtnego
1.2. Zasada rzutu aksonometrycznego
Cwiczenia
2. Przekroje bryt
2.1. Zasady ogélne
2.2. Przeciecie bryt ptaszczyznami
2.2.1. Przekroje bryt graniastych
2.2.2. Przekroje bryt obrotowych
Cwiczenia
3. Rzutowanie srodkowe ? perspektywa geometryczna
3.1. Zarys historii rozwoju rzutowania srodkowego (perspektywy)
3.2. Zasada rzutowania srodkowego (zasady perspektywy)
3.3. Nazewnictwo i uktad odwzorowania perspektywicznego na tto pionowe
3.4. Rodzaje perspektywy
3.5. Perspektywa czotowa
3.5.1. Perspektywa linii prostych
Przyktady-¢wiczenia
3.5.2. Perspektywiczny podziat odcinka
Przyktady-¢wiczenia
3.5.3. Bryty w perspektywie czotowej
Przyktady-¢wiczenia
3.5.4. Perspektywa czotowa wnetrza pomieszczenia
Cwiczenia
3.5.5. Zasady wykonywania pomiaréw inwentaryzowanych pomieszczeh
Cwiczenia

wygenerowano w programie shopGold


http://www.empi2.pl/rysunek-techniczny-cz-2-p-848.html

WYDAWNICTWO

3.5.6. Perspektywa kota
Cwiczenia
3.6. Perspektywa ukosna (ukosnokatna)
3.6.1. Podstawowe zasady perspektywy ukosnokagtnej
Przyktady-¢wiczenia
3.6.2. Wnetrza pomieszczeh w perspektywie ukosnej
Przyktady-¢wiczenia
3.6.3. Wyznaczanie dtugosci odcinkéw w perspektywie ukosnej metodg punktéw
mierniczych
Przyktady-¢wiczenia
3.6.4. Wykreslanie bryt w perspektywie ukosnej z zastosowaniem punktéw
mierniczych

Cwiczenia

4. Inne rodzaje perspektywy

5. Literatura

Przyktadowe strony

wygenerowano w programie shopGold



e|V|Pi2
WYDAWNICTWO

w perspektywic czolowej (patrz rysunck 54 A), nastgpnie przeprowadzi¢ przez punk-
ty 1-3 i 5-7 proste rownolegle do bokéw kwadratu 1 prostopadle do linii podstawy.
Proste te, jak rowniez przechodzace przez punkty 6, 5-7, 4-0.-0, 1-3 i 2 wykresh¢
w perspektywic. Wicdzac o tym, ze przekatne kwadratu wykreslone w perspekty-
wie sa przekatnymi w rzeczywistoéci, na przecigeiach z prostymi biegnacymi do
0, wyznaczvly punkty lezace na obwodzic kola 1, 3, 5, 7. Natomiast glowne
érednice wyznaczyly punkty 2, 4., 6. Laczac te punkty uzyskuje sig rzut perspek-
vwiczny kola.

Jegeli kolo majduje sig na plaszezyinic pmﬁupadbjduphsmwﬂumjtm

postgpowaé podobnie jak 2 kolem poziomym najpierw wykredlic kwadrat z wpisa-
nvim kolem w poziomie plaszezyzny thowej, a nastepnie wykonac jego rzut perspekty-
wiczmy. O tym, e nalezy postgpowad tak samo jak z kolem poziomym, moina sig
prackonaé obracajac rysunek 78 o kat 90° w lewo. Wiedy kolo pionowe staje si¢
poziomym, a poziome odwrotme. Patrz tez rysunck 55.

Ma rvsunku 78 pokazano rownick wspdlzaleinosé, jaka zachodzi pomigdzy

1 TR iy
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Rys. 96

Na rysunku 95 pomieszczenie przecigto plaszczyzng tlowa w punktach -2
1 7-8. Nastgpnie na krawgdz podstawy zrzutowano horyzontalnie i wertvkalnie wszy-
stkie charakterystvczne punkty (krawgdzie) pomieszczenia. Przyjgto, ze punkty od
prostych poziomych beda oznaczone cyframi rzymskimi I, II, III, IV, natomiast
punkty od prostych pionowych cyframi arabskimi od 1 do 8 Punkty zbieznosci Z,
i Z, przyj¢to na zewngtrznych liniach murow. Z, w punkeie 1 a Z, w punkcie IV.
Takie przyjecie punktow zbieinosci wyznaczylo ,automatycznie” polozenic oka
obserwatora w punkcie O. Prostopadly rzut oka na plaszczyzng tlowa wskazuje
kierunek patrzenia na pomieszezenie 1 zadecvdowalo o jego wygladzie. Z rvsunku
wynika, ze widoczna bedzie sciana zewngtrzna w punkcie 8, natomiast niewidocz-
na wewngtrzna krawedz pomieszczenia sciany w punkcie 7. Wykreélajac per-
spektywe naleiy umieéci¢ na linii podstawy wszystkie punkty w odleglosciach
wynikajacych ze zrzutowania ich na plaszczyzng tlowg (na linig podstawy). Na-
stepnie wykreslic linig horvzontu na wysokosci np. 1,60 m nad podstawa. Na lini
horyzontu ustalié lewy i prawy punkt zbieznodei Z, i Z,. Wiedzac o tym, e proste
oznaczone cyframi rzymskimi posiadaja punkt zbieinosei w 2, polaczyc te punkty
prostymi. Punkty od 1 do 8 polaczy¢ z punktem zbieznosci Z.. W ten sposob otrzy-
mano poziomy perspektywiczny rysunek pomieszezenia. Nastepnie w punktach 1,
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